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RESUMEN

Ratificar el interés de la humanidad en la tecnologia e IA y su implicacion en la construccion
de una nueva sociedad resulta redundante; en el ambito educativo, la dinamica de estas con
las asignaturas tradicionales juega un papel considerable principalmente en la ruralidad.

El objetivo de este estudio es analizar la interaccion de la tecnologia y la IA en la ruralidad
escolar con las asignaturas de arte, biologia e inglés con el fin de conocer aspectos
preponderantes en este importante componente del desarrollo por lo que la pregunta de
investigacion planteada es: ;como interactiia la IA, el arte, la biologia y el inglés en la
ruralidad, en estudiantes del grado 7° de la institucion educativa ENSMA de Guadalupe,
Santander?, la que se responde a través del trabajo de acercamiento propuesto en este
ejercicio que intenta analizar la brecha existente entre la poblacion urbana y rural.
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ABSTRACT

Ratifying humanity's interest in technology and Al and their involvement in building a new
society is redundant; in the educational field, their dynamics with traditional subjects play a
significant role, especially in rural areas.

The objective of this study is to analyze the interaction of technology and Al in rural schools
with the subjects of art, biology, and English. This study aims to understand key aspects of
this important component of development. Therefore, the research question posed is: How do
Al, art, biology, and English interact in rural areas with 7th-grade students at the ENSMA
educational institution in Guadalupe, Santander? This question is answered through the
approach proposed in this exercise, which attempts to analyze the gap between the urban and
rural populations.

Keywords: Technology, Rural areas, Artificial Intelligence (AlI), Education
Introduccion.

La tecnologia e inteligencia artificial (IA) han impactado fuertemente en el mundo educativo,
permitiendo fusiones, interacciones, espacios cooperativos y abriendo infinidad de
posibilidades, replanteando la manera como se concibe la educacion con todas sus aristas.

Desde la mirada del contexto, también es importante analizar su influencia y el aporte al
mismo, teniendo en cuenta que las sociedades se ven mas o menos influenciadas



dependiendo de factores como el nivel de acceso, la cobertura, condiciones socioeconémicas
que promueven o limitan, lo que, para el caso de la ruralidad que es la intencion de este
articulo, pone de manifiesto problemas como el limitado acceso, baja cobertura que deriva en
un bajo dominio de estas herramientas en general.

El ejercicio que se plantea con esta experimentacion, estd orientado entonces a analizar la
dinamica de la tecnologia de Inteligencia Artificial cuando es aplicada a entornos educativos
compuestos por diversas areas del conocimiento que para el caso se relaciona con arte,
biologia e inglés en ambientes de ruralidad, permitiendo una mayor posibilidad de creacion
artistica y pedagdgica, el estimulo hacia una mayor acercamiento al uso de herramientas
digitales, sin contar los beneficios en cuanto a resultados educativos y econémicos como la
apertura a nuevas formas de concebirse desde lo cultural, ejercicio que se realiza en el grupo
de estudiantes seleccionados del ENSMA en Guadalupe, Santander.

Planteamiento del problema

El avance tecnoldgico y el acercamiento a la IA pretende ser a todas luces, una iniciativa
global que involucre a todos los sectores de la economia como poblacionales, con amplia
cobertura y fécil acceso; sin embargo, en el campo de la aplicacion, la realidad es otra en
tanto hay dificultades para que grupos poblacionales con diferencias socioecondmicas,
geograficas, entre otras, puedan acceder con mayor facilidad, es el caso especifico de la
poblacion ruralidad, que se encuentra en el rango restringido.

Por lo anterior, el planteamiento del problema esta orientado entonces a como promover la
inclusion de la tecnologia e Inteligencia Artificial y su interaccion en ambientes educativos
compuestos, que involucren diversas asignaturas y permitan una mayor interaccion y aporte a
los grupos que participan, especialmente en entornos educativos rurales, en un primer
momento analizando su interaccion con la ruralidad, estimulando la creacion artistica, el
interés por la aprehension del conocimiento y produccidon de nuevos conceptos, que terminan
generando beneficios en cuanto a resultados educativos y economicos como la apertura a
nuevas formas de concebirse desde lo cultural, siendo agentes que dinamicen y promuevan
nuevas dindmicas educativas.

De acuerdo con lo anterior, la pregunta problematizadora es ;como interactia la IA, el arte, la
biologia y el inglés en la ruralidad, en estudiantes del grado 7° de la institucion educativa
ENSMA de Guadalupe, Santander?

Justificacion

Con el auge de la tecnologia y el interés de que ésta esta involucrada en todos los espacios de
la vida, se espera que en la medida en que se expande, todos los espacios sociales se
encuentren cubiertos, ldgicamente esta expansion estd marcada por aspectos econdomicos
(dados por planes de gobierno, politicas laborales y econdémicas, entre otros), que permitan
hacer realidad esa cobertura homogénea brindando oportunidades a todas las personas sin
distincion por condicién econdmica, social, geografica, etc.

El andlisis que se plantea mediante este ejercicio, estd orientado a hacer una revision de los
factores actuales que plantea la tecnologia como sus retos, en cuanto a su implementacion en
el aula como parte de un ejercicio de experimentacion conectandolo con asignaturas como



artes, biologia e inglés, en una poblacion rural y con ello, analizar por ejemplo lo que
significa en el plano micro, la globalizacion de la tecnologia, su apertura a todos los sectores
de la sociedad, la disponibilidad real de recursos tecnoldgicos en todos los escenarios, el libre
acceso a la tecnologia y su presencia como factor clave en la inclusion, entre otros.

Molina, L. y Mesa, F., (2018) explican que aunque existen esfuerzos por parte del Estado
para dotar de recursos y estrategias tecnologicas las instituciones educativas en entornos
rurales, asi como el acompanamiento a los docentes como gestores de los procesos, solo un
36,7% de los jovenes en la ruralidad utilizan estos recursos en comparacioén con el 69% en
las zonas urbanas, pero ademads refiere que esta limitante estd acompafiada de variables como
grupos poblacionales de escasos recursos con una baja disponibilidad de recursos
tecnologicos en casa, lo que restringe aun mas su vinculacion con la tecnologia y sus bien
sabidos beneficios.

El analisis de la informacion se hace mediante consulta bibliografica inicialmente, seguido de
un planteamiento practico originado de una experiencia vivencial con la poblacion objetivo,
que se llevo a cabo como un ejercicio de observacion partiendo de un acercamiento primero
al arte, seguido de una interaccion con la A y generando un espacio de reflexion y analisis,
buscando tener una mayor comprension de la mision de la tecnologia en el ambito educativo,
pero también el nivel de cobertura y acceso de la ruralidad a la misma, asi como la dindmica
entre ésta y la tecnologia.

Objetivo

Analizar la interaccion de la tecnologia y la IA en la ruralidad escolar, mediante el uso de una
herramienta digital en el desarrollo de contenidos en las asignaturas de arte, biologia e inglés
en estudiantes del grado 7° de la ENSMA de Guadalupe, Santander con el fin de conocer
aspectos como disposicion de recursos, nivel de cobertura y accesibilidad.

Objetivos especificos

Determinar el problema a analizar en relacion con la poblacion objeto de andlisis.

Disenar la metodologia para el desarrollo del anélisis.

Elaborar un articulo cientifico en el cual se presentan las diferentes posturas y se contrastan
con los hallazgos, permitiendo sacar algunas conclusiones.

Marco tedrico

Muchos autores han hecho publico su temor a la incursion de la IA en el arte u otros espacios
educativos y sus representaciones, por lo que se convierte en un reto para quienes son menos
reactivos. Art Madrid (2023) explica que la A se extiende a diversos aspectos; sin embargo,
consideramos que mas alld de una mirada timida, estd involucrada en la vida cotidiana
matizando la realidad de manera constante, incluso en unos usos que se consideran
improductivos o improcedentes; revisar algunos entornos, asombraria al mdas perplejo,
encontrando soluciones casi para todo tipo de interrogante.



Pérez, (2020) se esmera en reconocer que la IA ha roto barreras que se creian imposibles,
abriendo opciones como chats, asistentes de voz, creaciones digitales y mundos de opciones,
lo que plantea preocupacion sobre la irrefrenable expansion de la era digital y de las 1A, al
estarse implantando al parecer de manera definitiva en areas importantes de la vida.

Desde nuestra perspectiva, esta posibilidad creativa nos avoca a un riesgo sobre temas de
autoria, calidad de las obras y factores relacionados, pero ;qué area no plantea un reto no tan
favorable? ;Habria que privarse de espacios, experiencias, vivencias u otros, porque como
posibilidad latente, tiene un riesgo plausible? La vida misma es ambigua, polifacética y
limitar el surgimiento de nuevas posibilidades de desarrollo o experimentacion no habré de
facilitar el avance de la humanidad, todo lo contrario, suprimir nuevas opciones y restarles
importancia, terminara afectando lo que siempre se ha querido resaltar del ser humano: el
libre albedrio, aspecto relevante que puede ver su notable influencia en aspectos como la
co-creacion, término enfatizado por Pérez, (2020) como importante en el planteamiento de
nuevos conceptos, la produccion de arte, la implementacion de tecnologia y demas beneficios
creativos que plantee esta simbiosis.

Sin embargo, también es importante tener en cuenta la posibilidad de que no haya una
intervencion a futuro, para que la IA sea creadora artistica y cuya unica vinculacion con el ser
humano sea nada mas por haber sido creada por éste, pero cuyas creaciones seran de “su
propiedad”; Villegas, (2024) explica como las maquinas ocupan un espacio importante en la
vida del ser humano y plantea el mismo interrogante, punto en el cual habré claramente una
brecha mas: la nueva tecnologia operando por si sola y grupos humanos alienados en contra
de la tecnologia, alejados de bondades y desaciertos, en tanto no existen los puntos
totalitarios.

Pero maés alla de la perspectiva de propiedad intelectual de lo creado, y de la aceptacion o no
de la tecnologia y la TA de manera global, es innegable que se da el acercamiento de las
poblaciones a estas nuevas formas de informacion y la dindmica que establecen con ellos, por
lo que, para el sector rural, uno de los méas complejos cuando se habla de recursos, cobertura,
disponibilidad, continta siendo un reto en tanto no se de manejo a las variables que lo
afectan.

Coérdoba & otros, (2004) afirman que siguen estando presentes las carencias porque el interés
se ha centrado en la dotacion de internet y aunque se han puesto en marcha programas para
mejorar el acceso a la educacion y a la tecnologia, las areas rurales requieren ademas de
acompafiamiento para el uso de esos recursos tecnologicos, orientaciones pedagdgicas, pero
también capacitacion de los docentes a cargo de estos procesos formativos, entre otros, que
permitan una dindmica méas amigable y por ende un aprendizaje mas satisfactorio y
completo.

Garcia, Corell, Abella, & Grande, (2021) en su estudio analizan las posturas de diversos
autores dedicados al tema, ratificando la existencia de brechas en el ambiente educativo en
cuanto a la implementacion de la tecnologia y de la IA, tanto en instituciones urbanas como
rurales, enfatizando la carencia de politicas publicas, lo que redunda en el detrimento de la
calidad del proceso de ensehanza — aprendizaje, viéndose afectado con ello, el sector rural,
mucho mas sensible.



Desde la globalidad hay un interés en todas las areas por involucrar la tecnologia y la IA a la
cotidianidad y por ende, que sea parte fundamental de este proceso ensefianza — aprendizaje,
por lo que desde todas las Opticas, tanto pedagodgicas como cientificas, se trabaja en
establecer parametros para que este ejercicio se lleve a cabo de manera 6ptima.

La UNESCO. (s. f.) hace un andlisis reflexivo al respecto del avance vertiginoso de la
tecnologia y de la TA destacando la paradoja a la que nos enfrentamos: de una parte, la
amplitud de oportunidades para optimizar el aprendizaje y de la otra, los riesgos como por
ejemplo disposicion de un marco normativo, proteccion a la comunidad educativa en general,
todo orientado a una humanizacion de los procesos en su uso, lo que claramente se convierte
en un reto en tanto cada pais tiene su propia percepcion, ideologia y sistema de gobierno, que
entre otros aspectos, terminan por influenciar el grado de compromiso, y aceptacion en el
despliegue, cobertura e implementacion de la tecnologia y de la [A, asi como en sus diversas
formas de interconectarse con los sistemas educativos, por lo que resulta evidente la frase “la
tecnologia no es neutral y debe ser dirigida por nuestro albedrio” (UNESCO. s. f., parr. 8).

En cuanto a las benevolencias de la tecnologia y la IA, Orenes y Lopez, (2024), en su articulo
se esmeran en explicarlas mediante La Rueda de la Pedagogia de Allan Carrington como una
herramienta efectiva a la hora de mejorar los procesos ensefianza — aprendizaje en el contexto
de la tecnologia al propender por una mejor y mas productiva integracion de la IA en
cualquier ambito de la educacion, incorporandose de manera armonica en todos los procesos
de la cotidianidad y asi, son infinitos los esfuerzos para que este transito de la humanidad sea
lo menos traumatico posible.

El nivel de interés por mejorar cada parte involucrada, se da entre quienes se encuentran
vinculados de manera directa en el reto de generar una consolidacion del conocimiento como
de los procesos que permitiran que este se arraigue en los grupos poblacionales en los que se
comparte. No es diferente en los espacios rurales en los cuales se ensefia el paso a esta nueva
pero extrafia simbiosis hombre — maquina, y los retos que ello implica, por lo que algunos
autores han intentado acercarse en la busqueda de una formula que ayude a optimizar la
tarea.

Molina & Mesa, (2018) por ejemplo, puntualiza en la investigacion desarrollada para
caracterizar la manera en que las instituciones educativas del contexto rural de Tunja,
Colombia, refieren que en términos generales el gobierno ha estado interesado en potenciar el
sistema educativo incluyente y de calidad para sectores especificos de la poblacion; sin
embargo, esta iniciativa debe darse desde la perspectiva nacional y con el &nimo de haya una
verdadera inclusion al atender no solo disponibilidad de recursos tecnoldgicos, sino
cobertura, accesibilidad, capacitacién docente, entre otros factores y a pesar de los esfuerzos
del estado en ampliar y mejorar estos aspectos, no son mayores los avances.

Esta perspectiva se plantea también por la UNESCO (s.f.), al puntualizar en su articulo que
“los rapidos desarrollos tecnologicos conllevan inevitablemente multiples riesgos y desafios,
que hasta ahora han superado los debates politicos y los marcos regulatorios” (parr. 1).



Desde la mirada de quienes analizan la interaccion particular de la tecnologia y de la IA en
entornos educativos pero mas especificamente en determinadas asignaturas, debe darse un
esfuerzo por consolidarlas; Garzén, 2015 (p. 1) por ejemplo, explica la intencion de
“implementar estrategias pedagdgicas aplicando las TICs y adaptandolas al curriculo de la
institucion a partir del uso de la web blog y recursos que ofrece para crear formas de
comunicacion de aprendizaje”, invitdndonos a la experimentacion mediante el recorrido de
nuevos caminos en los que se pueda conjugar el conocimiento y el ejercicio practico,
implicando diversos enfoques asi como areas, estimulando de alguna manera la interaccion
de diferentes asignaturas que puedan aportar al conocimiento tanto desde la individualidad
como desde lo colectivo, facilitar la creacion de nuevos y mejores entornos educativos, mas
propositivos y dindmicos que favorezcan el aprendizaje desde el hacer y con ello, estimular
una mayor identificacion e interés del estudiantes con los contenidos propuestos.

En el interés por comprender de qué manera se pueden optimizar los sectores rurales en
cuanto a su dinamica con la tecnologia en especial para los espacios académicos, Tecné,
Episteme y Didaxis, 2021 (p.1444). manifiesta en su estudio que “el uso de las TIC ha sido
mas de caracter instrumental, dificultando la identificacion de las relaciones entre la ciencia,
la tecnologia y la sociedad, asi como el aprendizaje significativo critico”; lo que se evidencia
en la carencia de espacios que favorezcan la formulacion de preguntas relevantes y
sustantivas, que generen procesos de indagacion e interaccion con la comunidad, donde se
compartan significados para la comprension de la ciencia y el valor de ésta en la sociedad,
ratificando que esta limitante es también para el analisis de la interrelacion de las TIC con
otras asignaturas.

Haria bien entonces, que se diera la intencion de analizar la interrelacion de la tecnologia
con las diversas asignaturas en el proceso formativo y no solo como un espacio suelto
complementario, aspecto que afecta también en gran medida la percepcion que puedan tener
los estudiantes principalmente de entornos rurales al sentir que la tecnologia es una opcién a
la que se puede renunciar, mas alld de un aspecto relevante en el avance de la humanidad al
abarcar un sinnimero de campos y ofrecer innumerables posibilidades en todos los niveles
del conocimiento.

Tecné, Episteme y Didaxis, (2021) concluye que los documentos e informacioén encontrada al
respecto de este andlisis “reconocen que las TIC pueden brindar escenarios de participacion e
interaccion; no obstante, se requiere materializar estas ideas en espacios de aprendizaje que
favorezcan la socializacion y el cuestionamiento permanente” (p.1443).

De acuerdo con estas premisas se quiso hacer un ejercicio piloto en aras de validar en alguna
escala esas realidades, desde la mirada de quienes estdn involucrados en ellas, con el 4nimo
de avanzar en el proceso reflexivo que corresponde fundamentalmente a los espacios
académicos y sus docentes, asi como a las 4reas gubernamentales que se encargan de la
administracion del sistema educativo.

Hipotesis



La interaccion de la tecnologia y 1a IA con el arte, la biologia y el inglés en la ruralidad en
estudiantes del grado 7° de la institucidon educativa ENSMA de Guadalupe, Santander es
compleja en tanto no cuentan con disponibilidad de tecnologia y/o dispositivos como
tampoco cobertura ni facil acceso.

Metodologia

Este articulo basa su fundamento en una revision de posiciones cientificas mediante el
andlisis de postulados de algunos autores, pero también en los resultados obtenidos en un
ejercicio llevado a cabo en un aula de la ESNMA del municipio de Guadalupe, Santander con
el &nimo de analizar las posibles perspectivas en cuanto al uso y accesibilidad de la IA en
entornos rurales.

Figura 1.
Esquema de la metodologia trabajada en el ejercicio.

Luego del ejercicio creativo y del acercamiento al arte, las ciencias naturales y el inglés a
través de la IA, se realiza una recopilacion de las experiencias, asi como la seleccion del
material creado que alimenta este articulo.

Caracteristicas de la intervencion

Conceptos previos

Como parte del acercamiento y trabajo previo con los estudiantes en la preparacion para la
realizacion del ejercicio con la herramienta de Inteligencia Artificial, se hizo un
conversatorio de presaberes con temas de reflexion conjunta haciendo énfasis en la pluralidad
de elementos tanto naturales como artificiales en el entorno y como sus formas y
caracteristicas moldean la identidad del mismo, pero también la realidad.

Participantes

Los participantes fueron 21 jovenes del grado séptimo del colegio ENSMA del municipio de
Guadalupe, Santander, todos ellos principalmente del sector rural que, a pesar de tener
contacto en parte con la tecnologia y suponiendo un interés generalizado en la misma, no
cuentan con mucho espacio para la experimentacion con herramientas de apoyo en la
aprehension del conocimiento, como tampoco cobertura y/o disponibilidad de las mismas.

Procedimiento



La seleccion de los participantes se llevo a cabo con base en la iniciativa de involucrar el arte
como parte de la metodologia de aprendizaje en la asignatura de ciencias naturales, ejercicio
que termind fusionandose posteriormente con una asignatura adicional: inglés. La intencion
estuvo orientada a esta poblacion como ejercicio piloto, con el interés de generar una
correlacion en el conocimiento compartido, en tanto tienen cierto conocimiento y destrezas
en el uso de elementos como parte del ejercicio pedagogico en diversas asignaturas.

Sensibilizacion

Fue un proceso que involucro las siguientes etapas:
De acercamiento

Se llevd a cabo el andlisis de la poblacion, el tipo de ejercicio a implementar, las
herramientas, los tiempos y demads aspectos necesarios.
De socializacion

En la que se proyectaron acciones para acercar y conectar al estudiante con la propuesta y
objetivos planteados con el ejercicio y se realizo la presentacion de los conceptos necesarios
para la comprension su comprension.

En esta etapa se llevaron a cabo las siguientes acciones:

e Sesion 1.

Llevada a cabo el dia 06 de junio de 2023 a las 9:00 a.m., en la que se adelant6 la
socializacion general de conceptos para acercarlos al ejercicio.

® Sesion 2.

Se presentaron ejemplos, modelos de bocetos y se asignd una tematica guia para la
elaboracion de éstos, luego de la distribucion del material para el respectivo ejercicio a cada
estudiante. Esta sesion se realizé a las 10:30 a.m. después del descanso de los estudiantes.

Implementacion

Luego de analizar la sesion 2 con el objeto de acercar a los estudiantes a una mejor
interpretacion del arte, el inglés, las ciencias naturales y la IA, habiendo realizado el ejercicio
del boceto en fisico y teniendo en cuenta que la poblacion cuenta con baja exposicion a
aplicaciones, especificamente relacionadas con los aspectos propuestos, se selecciond la
herramienta Scribblediffusion.com, cuyo uso se dio a través de las siguientes etapas:
Aplicacion de la herramienta

e Elaboracion del boceto en un espacio digital de la herramienta, que seria transformado
por la IA.

e Descripcion de la instruccion clara y concisa de los parametros que se querian reproducir
en la representacion esperada con base en el boceto digitalizado.

e Instruccion a la IA para la elaboracion de la muestra artistica con base en el boceto
elaborado.

El dia 7 de junio en la sala TIC se lleva a cabo la sesion 3, y se presenta la herramienta
digital, explicando como funciona, ademas de brindarles el espacio para que experimentaran
con ella, luego de lo cual se pidio realizar el boceto utilizando la herramienta.



Conversatorio

Luego de realizar la Sesion 2, se realizd una reunion con los 21 participantes, con el fin de
conocer su percepcion en relacion con el ejercicio propuesto y los resultados obtenidos, que
permitid tener una mejor interpretacion de los resultados, los que se compartiran a
continuacion.

Mediciones y covariantes

Los métodos utilizados para recolectar la informacion fueron la elaboracién del grabado
propuesto en todas sus etapas y la realizacion de un conversatorio que permitiera acercar a las
investigadoras a una mejor comprension de los resultados obtenidos tanto como del impacto
del ejercicio propuesto.

De esta forma fue posible medir como la elaboracioén del grabado, el nivel de cercania de un
grupo de estudiantes del area rural con la tecnologia, el arte, las ciencias naturales y el inglés,
cuya percepcion, apreciaciones y sentires fue escuchada en el conversatorio propuesto en
relacion con las vivencias que planteo la experiencia.

Una vez definido el objetivo, la metodologia y determinadas las herramientas, asi como
ejecutada la puesta en marcha de la experiencia mediante el ejercicio practico y el espacio
reflexivo sobre la vivencia, obtuvieron unos resultados y se recopildé el sentir de los
estudiantes dando mayor luz sobre la importancia del acercamiento de las comunidades,
grupos ¢ individuos con la tecnologia, asi como del esfuerzo que es necesario en cuanto a la
ampliacion real de coberturas a todo nivel.

La IA se implementd una vez; se trabajo un primer acercamiento de los estudiantes a través
de la elaboracion de bocetos tanto borradores como definitivos, atendiendo la expectativa de
los usuarios del ejercicio como su nivel de satisfaccion, entre otros factores.

El disefio de investigacion es cualitativo y por tanto fue flexible e interactivo, permitiendo a
cada estudiante manifestar sus sensaciones predominantes antes, durante y después del
ejercicio, aunque podria analizarse desde la perspectiva cuantitativa en tanto se trabajo con
un grupo determinado de estudiantes.

La variable que se incluy¢ relacionada con la motivacion para participar en el ejercicio,
estuvo conectada directamente con el mejoramiento de las notas de artes, ciencias naturales
como de Inglés, en tanto no asiste a todos los estudiantes el mismo interés en participar y/o
utilizar nuevas herramientas, y siempre que realizara el ejercicio y estuviera involucrado en
todos los escenarios que se plantearon, con lo que se garantizo la participacion que fue
constante aunque con diversos niveles de motivacion.

Resultados

Una vez realizado el ejercicio practico con los 21 estudiantes, se obtuvieron 21 trabajos, cuyo
producto incluia factores determinantes de las asignaturas comprometidas (tecnologia, el arte,
las ciencias naturales y el inglés), en un Unico resultado de la co-creacion en consonancia con
laTA.

Por su participacion se les dio un estimulo académico, una nota positiva en las tres
asignaturas mencionadas anteriormente y la que era porcentual a los parametros siguientes:

e (laridad en la idea y ejercicios del boceto.
e Obra que contuviera parametros de composicion, estructura, entre otros.



e Sustentacion.

Tabla 1.
Parametros para la valoracion porcentual de la participacion por estudiante.
o Claridad en idea y Composicion, estructura, . r Nota
N Sustentacior
boceto otros porcentual
1 6.0 7.5 7.0 6.83
2 7.8 8.0 8.5 8.10
3 9.0 8.5 10.0 9.16
4 8.5 9.0 10.0 9.16
5 9.0 9.5 10.0 9.50
6 6.5 8.0 7.5 7.33
7 8.3 9.4 9.5 9.06
8 6.4 6.7 7.0 6.70
9 5.5 6.0 7.0 6.16
10 7.6 8.0 9.0 8.20
11 7.0 7.5 8.0 7.50
12 8.6 9.1 9.5 9.06
13 8.3 9.0 9.0 8.76
14 8.0 9.0 10.0 9.00
15 8.0 8.5 10.0 8.83
16 7.4 7.0 10.0 8.13
17 9.0 8.5 9.7 9.06
18 6.5 7.0 9.0 7.50
19 8.5 9.3 9.0 8.93
20 7.7 7.5 7.0 7.40
21 9.0 8.5 8.5 8.66
Totale 7.74 8.16 8.81 8.24

Con lo anterior se tiene que la media de la valoracion en cuanto a la claridad de la idea y la
propuesta cristalizada en el boceto tuvo un promedio de 7.74 que es un resultado aceptable,
teniendo en cuenta que no se habia realizado un ejercicio similar antes en cuanto a
herramientas, asignaturas comprometidas e intenciéon de acercamiento con la tecnologia, lo
que supone un interés por parte de los estudiantes en explorar nuevas posibilidades.

En cuanto a la composicioén, el promedio obtenido fue de 8.16 que significa que los
estudiantes manejan parametros que les permiten comprender su entorno, lo que en €l se
encuentra y como traducirlo en su lenguaje para representar, aspectos que se reflejo en la
sustentacion con un promedio de 8.81, el mas alto de la valoracidon a tener en cuenta, en
tanto todos sintieron compromiso con la actividad pero sobre todo, porque al momento de
justificar su participacion y resultados, todos fueron claros en cuanto a las limitantes,
aciertos, intereses y formas de interpretar el ejercicio, fundamentalmente porque en esta parte
del proceso educativo, los estudiantes ya cuentan con habilidades argumentativas, pero



también porque su participacion les gener6 diversos cuestionamientos que los condujeron por
caminos de experimentacion, interrelacion e interpretacion para la obtencion de unos
resultados que en general fueron satisfactorios, con escasas excepciones para algunos de los
participantes.

De acuerdo con este analisis podria también inferirse que es necesario fortalecer el
acompanamiento docente en el proceso de aproximacion que se intenta definir con los
estudiantes, y desde luego, la capacitacion necesaria para que el cuerpo de profesores esté a
la vanguardia de los cambios requeridos y puedan enfrentarse a los retos que surjan en este
trasegar.

En relacion con los resultados del uso de la IA, fueron medidos segin las siguientes
premisas:

En un primer momento, la elaboracion de la propuesta artistica que tuvo diferentes resultados
dependiendo de la habilidad e interés de cada uno de los participantes; algunos ejemplos
son:

Figura 2.
Ejemplo de la elaboracion de la propuesta artistica y resultado la IA.

Con el animo de mejorar la comprension de los estudiantes en relacion con el ejercicio
propuesto, éste se planted para una poblacion especifica (estudiantes de 21 de grado 7°); no
fue necesario hacerla al exterior, porque aunque se pretendia trabajar en el fortalecimiento de
habilidades para la representacion de los seres vivos desde las ciencias, también habia interés
por conocer la influencia que tiene la IA y el arte en la ruralidad a través de la herramienta
propuesta, intervencion que se hizo en inglés, con lo cual se trabajaron cuatro (4) disciplinas
y como ejercicio pedagdgico fue enriquecedor.

Desde el punto de vista de sus percepciones, sus manifestaciones estuvieron orientadas a la
sorpresa por la existencia de estas opciones y herramientas, a la complacencia por la
implementacion en las aulas, que les permitié participar y con ello tener una opcion de
mejorar sus notas, asi como a lo positivo del esfuerzo por conjugar conocimientos y
estrategias de diversas asignaturas para optimizar resultados. Dentro de las limitantes
manifestaron su imposibilidad de acceder desde sus hogares a herramientas tecnoldgicas por
poca o nula cobertura, ausencia de herramientas digitales y temor individual por acceder a



estos nuevos escenarios, pero también el gusto o disgusto por utilizar este tipo de opciones
para quienes no las tienen dentro de sus motivaciones principales, como se puede observar en
el siguiente consolidado, donde D es deficiente, A es aceptable, B es bueno y E es excelente.

Tabla 2.
Limitantes de acceso a la tecnologia por estudiante.
N Motivacion para uso de Disponibilidad de elementos Cobertura de
tecnologia tecnologicos internet
1 E B A
2 E B E
3 B B D
4 E B B
5 B A E
0 A B B
7 E A A
8 E A A
9 A B B
1 A E D
1 B B D
1 E A B
1] B E B
14 B E A
1] B B B
14 B A D
1] A B A
1 E B E
19 B E A
2 A A D
2 E E B
Tabla 3.

Consolidado limitantes de acceso a la tecnologia.

Tipo Motivacion parausq . Disponibilidadr d.e % Co!)ertura de %
de tecnologia elementos tecnoldgicos internet
D 0 0 0 0 5 23.87
A 5 23.81 6 28.57 6 28.57
B 8 38.0¢ 10 47.6] 7 33.3]
E 8 38.04 5 23.81 3 14.2¢
Totale 21 100 21 100 21 100




De acuerdo con la tabla anterior se puede concluir que en efecto, hay estudiantes que sienten
un bajo interés por acercarse a la tecnologia, representado en un 23.82%, cantidad importante
frente al 76.18% que estarian interesados.

En cuanto a la disponibilidad de elementos tecnoldgicos, equipos y demads relacionados, un
28.57% es aceptable frente a un 71.43% restante que estarian dentro de las posibilidades de
buena o excelente.

En relacion con la cobertura, hay un preocupante 52.39% de poblacidén con cobertura
deficiente o aceptable, que limita el avance de los estudiantes en su intencion de acercarse,
explorar y aprovechar el recurso, frente a un 47.61% que si tendria esa posibilidad en buena o
excelente condicion, porcentaje que permite determinar que en efecto existe una carencia en
la poblacion rural y que a pesar de la intencion estatal de que haya cobertura, esta no se da 'y
son mas afectados quienes se encuentran a mayor distancia de los puntos urbanos.

Conclusiones

Respondiendo al planteamiento realizado como parte de este ejercicio reflexivo, es
importante destacar que permitié medir el grado de interaccion de la poblacion rural con la
IA en una prueba piloto, arrojando luces sobre la dinamica que vive esta poblacion al
enfrentarse a la tecnologia, disponer de herramientas y vencer sus propios miedos para un
acercamiento mas asertivo y productivo o reconocer su nivel de interés en el uso de las
mismas.

Una vez realizado el ejercicio y de acuerdo con los hallazgos, se puede reflexionar sobre las
barreras a las que nos enfrentamos y que han sido constantes, sin embargo, a lo largo del
universo del aprendizaje pero que no les damos mayor importancia y que tiene que ver con la
diversidad de los estudiantes, sus expectativas y sus capacidades, la disponibilidad de
recursos, la accesibilidad y cobertura de los diversos servicios, entre otros, factores que
deberian ser trascendentales a la hora de proyectar programas educativos y de involucrar a las
poblaciones en proceso formativo.

El pretender que el mundo sea tecnoldgico en su totalidad desconociendo la particularidad y
diversidad de los seres y las brechas econémicas entre otros, son aspectos a los que debemos
enfrentarnos con empatia para no excluir sino involucrar y que termine siendo un aprendizaje
para nosotros mismos al comprender que los universos no son totalitarios, sino que deben
contener miradas y posiciones particulares de aquellos que ven nuestra realidad con otros
0jos o que no la sienten como nosotros. Todo lo anterior, unido a las capacidades y
voluntades debe ser parte del espacio reflexivo que permita concebir el acceso al
conocimiento como un proceso agradable y de crecimiento colectivo o un campo de batalla
donde la imposicion y el miedo sean el modus operandi.

Ante la brecha digital que va muy de la mano con la econémica en muchos casos, es
importante plantearnos como docentes nuestro rol comprensivo con la posibilidad de estar
abiertos y de ser propositivos no solo ante la ampliacion de opciones para los diferentes
grupos poblacionales sino de espacios que permitan a los estudiantes crecer y aportar desde
sus alcances, enriqueciendo la experiencia del aprendizaje en el aula o diversos espacios
formativos, sin que el avance global signifique un retroceso o castracion en la parte humana
de cada individuo al que asistimos como tutores de vida.

Las miradas totalizadoras y globalizantes son siempre desgastantes y excluyentes, dejando
fuera del limite a un gran numero de individuos que por diversas razones no quieren alinearse
o pertenecer, por lo que es necesario que nuestra mirada sea generosa teniendo siempre un



recordatorio de lo diferentes que somos y de que como docentes debemos responder a ese
estimulo, y que esa respuesta puede potenciar o limitar las voluntades de los que estamos
acompafiando.
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